Инструкция по кодировке школ

Каждое учебное заведение, участвующее в игре-конкурсе «Кит», получает свой 8-значный код. Эти коды в большинстве своем совпадают с соответствующими кодами игр-конкурсов «Кенгуру», «Золотое Руно», «Британский бульдог», «Чип». Восемь цифр, составляющих код, делятся на группы следующим образом:  3 цифры + 2 цифры + 3 цифры.

1. Первые (слева) три цифры кода – это номер Регионального оргкомитета, обслуживающего данную  школу. С этих же трех цифр должны начинаться все уже присвоенные коды школ региона (см. список). Первые две цифры из этих трех ( это государственный номер субъекта Российской Федерации (тот же, что на номерах автомобилей), на территории которого действует данный Оргкомитет. Третья используется для нумерации Оргкомитетов, действующих на территории этого субъекта РФ. Например, вся Кировская область, госномер которой ( 43, обслуживается одним Региональным оргкомитетом, номер которого ( 430, а в Краснодарском крае (госномер 23) действует 7 Региональных оргкомитетов, имеющих номера от 230 до 236).

2. Следующие две цифры кода (четвертая и пятая цифры) соответствуют выбранному Региональным оргкомитетом делению региона на «территориальные единицы» (ТЕ). Такими ТЕ могут быть: районы города, районы области или края, отдельные населенные пункты, и т. п. Каждая ТЕ получает свой двузначный номер. ТЕ, уже образованные в регионе при проведении игр-конкурсов «Кенгуру», «Золотое Руно», «Британский бульдог», «Кит», «Чип» сохраняют свои номера (они сообщаются Центральным или Межрегиональным оргкомитетом). При появлении новых ТЕ Региональный оргкомитет присваивает им новые номера. Все номера ТЕ одного региона должны быть различными!

Например, в Карелии в 2000 году в конкурсе «Кенгуру» участвовали только школы из городов Петрозаводск и Олонец и из поселка Коткозеро. Эти ТЕ получили следующие номера: Петрозаводск – 01, Олонец – 02, Коткозеро – 03. Номер Карельского Оргкомитета  – 100. Таким образом, первые 5 цифр кода были: для школ Петрозаводска – 10001, для школ Олонца – 10002, для школ Коткозера – 10003.

3. Последние 3 цифры кода школы – это ее «игровой» номер. В списке школ-участниц из данной ТЕ все школы должны получить различные трехзначные номера. Школы, участвовавшие ранее в игровых конкурсах «Золотое Руно», «Кенгуру», «Британский бульдог», «Кит», «Чип» сохраняют свои номера, остальным школам Региональный оргкомитет присваивает новые трехзначные игровые номера. 

Если название школы выглядит так: Средняя школа № 29 или Восьмилетняя школа № 136, то их «игровые» номера должны быть, соответственно, 029 и 136.

Во всех остальных случаях трехзначный «игровой» номер школы должен начинаться с цифры 9, а остальные две цифры могут быть любыми. Так следует поступать, если школа имеет какое-либо специальное название (географическое или иное), например: Школа «Ксения», Школа «Ганзейская ладья», Космический Кадетский корпус, ДТЮ № 1, Межрегиональный учебный комплекс № 5, Морозовская школа № 1, Заборьевская средняя школа и т. п. Кроме того, если в списке школ из данной ТЕ имеются школы с одинаковыми номерами, то их «игровые» номера должны стать различными (и начинаться с цифры 9).

Примеры полных кодов школ: 47009003 – Средняя школа № 3 г. Гатчины (09) Ленинградской области (470); 22005901 – Школа «Бригантина» г. Заринска (05) Алтайского края (220).

